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様式第 3 号 

会 議 録 

会 議 名 

（付属機関等名） 

川西市参画と協働のまちづくり推進会議 

令和２年度第 3 回 B 部会 

事 務 局 （担当課） 総合政策部 参画協働課 

開 催 日 時 令和２年 8 月 25 日(火) 午後 7 時 00 分から午後 8 時 30 分 

開 催 場 所 
ウェブ会議システムにより開催 

 （傍聴場所：川西市役所 3 階 301 会議室） 

 

 

 

出 

 

席 

 

者 

委 員 
田中晃代、横谷弘務、延命寺陽子、金剛丸朋子、中村佳子、 

田中真優、山澤剛、吉尾豊 

そ の 他  

事 務 局 参画協働課長 課長補佐、同課主任 2 名 

傍聴の可否       可 傍聴者数  ０人 

傍聴不可・一部不可の

場合は、その理由 

 

 

 

会 議 次 第 

 

１ 開 会 

２ 議 事 

 B 部会のテーマ 

「（地域・市民活動に対して、）やる気や興味・関心が薄い

方を巻き込んでいくには」 

３ 閉 会 
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18：45～ 

1 開 会 

 

 

2 議 事 

B 部会のテーマ 

「（地域・市民活動に対して、）やる気や興味・関心が薄い方を巻き込んでいくには」 

○田中部会長 

 ・ 本日は、以前から議論している「リソースカード」、「お悩みカード」、「基本ルール」、「縛りカ

ード」、「広め方」について議論していく。 

・ 前回、会の最初にゲームをやってみるということで、カードを作成してきている。 昨年度ま

で黒川で行っていた「すみっ子カフェ」に関連して、リソースカードを作成してみた（「空き家」、

「古民家」、「炭焼き窯」、「野菜」など）。縛りカードもヒント集からいくつか作成している。 

 

（各委員の意見） 

＜リソースカード＞について 

・ リソース自体とその説明はみんなで出し合い、イラストは中村委員が中心に作成する。 

・ お悩みカードと縛りカードの大きさをリソースカードにそろえるために、フォーマットを共有し

たい。以前のサンプルは、トランプの大きさに合わせていたと思う。 

・ 川西ふるさとカルタのデザインや「へーっ」と思わせるフレーズは、リソースカードにも活か

したい。 

・ イラストに関しては、著作権の関係があるので、無償で利用できるフリー素材を使用する。 

・ 活用する団体が、自分たちのカードを作るときに参考になるように、場所や食べ物や人物

など多様なカードを予め作っておきたい。 

・ カード下部のフレーズが重要だ。3～５行くらいがバランスがいいと思う。 

・ 「歴史」や「効能」にも触れるといいが、何を載せて何を載せるべきでないかの取捨選択が
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難しい。 

・ そのリソースを知らない人が、このフレーズを呼んでゲーム（課題解決）ができるもので 

あると良い。 

 

＜お悩みカード＞について 

・ いくつかサンプルを用意して、各団体がサンプルを参考に自分たちが話し合いたい内容の

カードを作っていくイメージだと思う。 

・ サンプルは、行動指針から抜粋して出来るのではないか。 

 

＜基本ルール＞について 

・ 堀田委員の作成案を基本とする。縛りカードや川西の地域資源などで、独自性を出してい

く。 

 

＜縛りカード＞について 

・ 議論を縛るものだが、ネガティブな内容ばかりだと、議論が楽しくなくなる。ポジティブな内

容を多めにするか、最初はネガティブなカードは外すなど工夫が必要だ。 

・ キャット＆チョコレートというゲームでは、使用するリソースカードの枚数に影響するルール

などもある。 

 

＜広め方＞について 

・ 自治会の初顔合わせで使ってもらうとしたら、3、4 月ぐらいだろうか。 

・ キセラカフェは、何かを決めたり何かをしなければならない場なので、実験の場としては非

常にいいと思う。ただ、地域や市民団体のように何か目的を持って活動している方々に受

け入れられるものを作っていくには、早く実践を行いたい。 

・ キセラカフェで一度チャレンジできるように調整する。 

 



4 
 

※キセラカフェとは・・・キセラ川西せせらぎ公園を盛り上げる話し合いを、ｊ公園管理事務所 

「キセラ丸」で奇数月の第２土曜日に開催されている。 

 

＜ゲームの名前＞について 

・ このゲームは、「かるた」とは違う、もう少し名前を考えていたい。 

・ はじけるゲーム？部会名と同様にポップコーンの要素を入れるべきか。 

・ 「キャット＆チョコレート」は、アイテムカードに「猫」と「チョコレート」があるからのようだ。 

・ 川西を代表するもの（食べ物、動物など）を盛り込むのはどうか。 

・ 「きんたくん」を盛り込むのはどうか。 

・ イチジクをラテン語にして「フィークス」はどうか、普通に「イチジク」と言うよりも隠れて入っ

ている感じで。「ポップコーン＆フィークス」「○○with○○」など。 

・ シンプルに「フィークスカード」でも面白いと思う。 

 

＜全体会に向けて＞ 

・ ９月の全体会で zoom を使ってゲームをすることは難しいが今後の with コロナの状況を考

えれば、この点も議論していきたい。 

・ ９月に向けては、本日話し合った担当の方を中心に準備を進めてゆく。 

 

＜各取り組みの担当＞について 

１ リソースカード：中村委員を中心に 

２ お悩みカード：吉尾委員 

３ 基本ルール：堀田委員 

４ 縛りカード：金剛丸委員 

５ 広め方：延命寺委員 
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3 閉 会 

 ・ 次回の全体会は、９月最終週に開催予定。現在、日程調整中。 

 

 

 


